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7. SEMAFORO 8. PASO DE PEATONES

9. BEAT THE STREET

su escuela. Puede encontrar el mapa de su escuela, consejos y recursos gratuitos en saferoutes.utah.gov.

Recverda siempre vsar tuv casco cuando

andes en bicicleta o patin. Ayuvda a e
nuestira amiga a ponerse el casco vniendo 9
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Mota para los Padres

El programa UDOT Safe Routes Utah educa a los estudiantes sobre cémo caminar y andar en bicicleta de manera segura a la
escuela. Estas actividades estan destinadas a facilitar la discusién sobre habitos seguros de caminar y andar en bicicleta con su hijo.
Lo animamos a aprender y mostrarle a su hijo las rutas mas seguras para caminar/andar en bicicleta en el Mapa de Safe Routes de
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Caminar a la escuela puede ser una aventura, especialmente =i conoces las reglas

de |a calle y sigues tu Mapa de 5aFe Routes [que puedes cbtener del director).

Leyenda del Mapa

donde debes esperar para cruzar hasta ver
una sefial de cruce peatonal.

Primero: Cuarto:
Colorea la casa de verde. Rodea con un circulo todos los semaforos

Segundo: § Quinto:
Colorea la escuela de azul. § Dibuja pasos de peatones para ayudarte a
\ cruzar la calle de manera segura para
llegar a la escuela.
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Tercero: Sexto:
Colorea de rojo todas las sefales Dibuja una linea que muestre el camino
de alto en el mapa. mas seguro a la escuela, usando los

pasos de peatones.
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Impul==a tu di=a

Dibuja una linea para
conectar cada palabra con
Iz imagen correspondiente.
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Sefialde Alto

¢ Puedes= ayudar a nuestro amigo

a encontrar suv camino 2 traveés
del laberinto? Evita los peligros O

para estar seguro en la calle.
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tas palabra

= =obre

=eguridad vial pue

encontirar:
CRUZAR SEMALES
ALERTA CARRBOS
LISTO ESCUELA
ALTD SEGURIDAD
AVAMZAR SEMAFOROD
CASCOD CAMINAR

Audifonos

N\

C S
G A
cC S
A E
R S
R C
OUu
S E
B L
P A

A MV mr>22Z2im o unrm

A m O wn P X P> AmAMAE

UR
R T
A M
V L
F X
L T
PN
1 M
M A
U z

> m X rOC X = > =

T 00N wnrx>>xN"N2Z2 0ngo
< 2 3 P N2> P
A O - N =~ v X = O

RBoedea con un circule cada objeto que te ayuda

a mantenerte zeguro en el camine a la escuela

y dibu ja una X =cbre las distracciones.
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